MOTTO: "Matematica este fundatia de nezdruncinat a stiintei si fantana inepuizabila a foloaselor pentru treburile omenesti " isaac Barrow Matematica si filmul Despre matematica   Cu totii stim ca matematica a avut un efect asupra omenirii inca din antichitate Matematica este stiinta creatoare, fara de care nu am avea astazi acces la internet, telefoane, televizoare, etc , deci trebuie sa-i fim recunoscatori  Matematica este folosita in viata de zi cu zi Chiar si in lucruri simple, cand spunem cat este ora sau cand facem cumparaturi O importanta semnificativa o are in stiinta Roger Bacon scria in 1267 ca matematica este "poarta si cheia stiintelor" stefan Barsanescu zicea: "intrarea in tara cunoasterii se face pe podul matematicii", iar ion Barbu: "Matematicile pun in joc puteri sufletesti nu mult diferite de cele solicitate de poezie si arta" Matematica este folosita din ce in ce mai mult in stiintele sociale, economie, industrie cat si in companiile ce au nevoie de cercetare si planificare Despre arta in matematica  Daca matematica este, intr-o oarecare masura, o forma de arta - cel putin in ceea ce priveste procesul sau creator - se poate afirma cu usurinta si reciproca: arta poate fi matematica  De exemplu in ochii faimoasei Mona Lisai ma multi experti in istoria Artei au descoperit cifre si litere microscopice pictate Cel mai impresionant detaliu este faptul ca pictura este pura geometrie De exemplu, capul Giocondei este a opta parte din lungimea corpului si bustul este a patra parte din inaltimea corpului Totul este reprezentat in cercuri sau triunghiuri, figuri geometrice care exprima perfectiunea Filmul si matematica  A fi regizor de film nu inseamna a pune in scena ideile cuiva sau ale tale Pentru a putea fi un regizor bun, trebuie sa fii prieten si cu matematica DE CE? Deoarece pentru a face un film reusit, pe placul cinetililor si nu numai trebuie neaparat sa ai in vedere si matematica Totul incepe prin a cauta o sursa de de finantare dupa gasirea scenariului prin estimarea costului de productie si post - productie dar si previzionarea incasarilor, calitatea imaginii in momentul punerii in scena si lista poate continua Costul de productie  𝐶𝑜𝑠𝑡𝑢𝑙 𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑑𝑒 𝑝𝑟𝑜𝑑𝑢𝑐𝑡𝑖𝑒 = Costul Fix +Costul Variabil Costul fix=salariile actorilor principali si a personalului tehnic (inginer de sunet, camerani etc), echipamentele Costul variabil=amplasamentul productiei, personal cu rol secundar (figuranti, machiaj, cascadori) indicatorii de performanta  𝑃𝑟𝑜𝑓𝑖𝑡𝑢𝑙 = 𝐶𝑖𝑓𝑟𝑎 𝑑𝑒 𝑎𝑓𝑎𝑐𝑒𝑟𝑖 − 𝐶𝑜𝑠𝑡𝑢𝑙 𝑑𝑒 𝑝𝑟𝑜𝑑𝑢𝑐𝑡𝑖𝑒 Cifra de afaceri= venituri din: difuzarea la cinema, drepturi de autor, materiale manufacturate sub licenta, vanzarea de DVD- uri 𝑃𝑟𝑜𝑓𝑖𝑡  × 100 = 𝑅𝑎𝑡𝑎 𝑝𝑟𝑜𝑓𝑖𝑡𝑢𝑙𝑢𝑖 𝑙𝑎 𝑐𝑖𝑓𝑟𝑎 𝑑𝑒 𝑎𝑓𝑎𝑐𝑒𝑟𝑖 𝐶𝑖𝑓𝑟𝑎 𝑑𝑒 𝑎𝑓𝑎𝑐𝑒𝑟𝑖 𝑃𝑟𝑜𝑓𝑖𝑡  × 100 = 𝐶𝑜𝑠𝑡𝑢𝑙 𝑑𝑒 𝑝𝑟𝑜𝑑𝑢𝑐𝑡𝑖𝑒 𝑅𝑎𝑡𝑎 𝑝𝑟𝑜𝑓𝑖𝑡𝑢𝑙𝑢𝑖 𝑙𝑎 𝑐𝑜𝑠𝑡𝑢𝑙 𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑑𝑒 𝑝𝑟𝑑𝑢𝑐𝑡𝑖𝑒 Rezolutia filmului  720p = 1280 x 720 - este o rezolutie cunoscuta in mod obisnuit ca HD sau "HD Ready"  1080p = 1920 x 1080 - este o rezolutie cunoscuta si ca FHD sau "Full HD"  2K = 2048 x 1080 - se refera la ecrane care o o rezolutie orizontala de aproximativ 2000 de pixeli Desi este apropiata de 1080p, este considerata a fi un standard diferit de rezolutie  1440p = 2560 x 1440 - rezolutie cunoscuta in mod obisnuit ca QHD ori Quad HD, disponibila in general pe monitoarele de gaming si pe smartphone-urile premium 1440p este o rezolutie de patru ori mai mare decat 720p HD sau "HD ready"  4K sau 2160p = 3840 x 2160 - rezolutie cunoscuta sub numele de 4K, UHD ori Ultra HD Este o rezolutie foarte mare si este intalnita pe televizoarele si monitoarele premium 2160p este numita 4K deoarece latimea sa este apropiata de 4000 de pixeli Cu alte cuvinte, ea ofera de patru ori mai multi pixeli decat 1080p FHD ori "Full HD"  8K sau 4320p = 7680 x 4320 - este rezolutia 8K si iti ofera o imagine cu de 16 ori numarul de pixeli de pe un ecran cu o rezolutie 1080p FHD ori "Full HD" FRECVENtA DE FiLMARE in epoca filmului mut, inregistrarea se facea la o frecventa cuprinsa intre 16 si 24 fps Aparatul de filmat fiind actionat manual, aceasta frecventa nu era constanta La proiectie, frecventa putea fi modificata cu ajutorul unui reostat care controla voltajul aparatului de proiectie  Frecventa normala: aparitia filmului sonor (1926) a impus introducerea unei frecvente standard de 24 fps‐ (Sound Speed) La frecvente mai mici sau variabile se produceau distorsiuni ale sunetului  Frecventa accelerata: in ultima vreme se incearca trecerea la 48 fps, pentru reducerea efectului de "stergere" (motion blur) si pentru a imbunatati calitatea sunetului Efectele digitale si utilizarea 3D tind sa impuna acest standard, unii cineasti propunand chiar frecvente mai mari Cascadoriile in filme  Cu totii suntem cu sufletul la gura cand un actor merge cu motocicleta pe un plan apropae orizontal sau cu masina pe o rampa Dar toate aceste cascadorii se realizeaza datorita matematicii si calculelor facute de cascadori in prealabil  De exemplu "Zidul mortii" este o constructie cilindrica, cu pereti inalti de 10-12 m si diametru interior 15-20 m Pentru mentinerea pe zid a motociclistului (biciclistului), cand acesta executa ture in viteza, trebuie ca forta de frecare (dintre rotile vehiculului si perete) sa fie egala cu greutatea totala Ff = μ Fcf = μ m v2   r ; G = μ m v2   r Se observa ca, mentinerea pe perete depinde numai de viteza alergatorului (celelalte marimi fiind constante) Viteza trebuie sa fie sufficient de mare pentru ca fortele de frecare sa fie mari Filme despre si cu matematica Good Will Hunting  Will Hunting este un geniu matematician care dintr-o turnura nefavorabila a sortii, ajunge sa lucreze pe post de om de serviciu la prestigioasa universitate Massachussetts institute of Technology Potentialul sau este descoperit de un profesor care il surprinde pe acesta rezolvand o dificila problema de matematica, data spre rezolvare studentilor din utlimul an Will nu le-a spus niciodata prietenilor sai nimic despre capacitatea extraordinara pe care o poseda si a refuzat propunerea profesorului de a se afirma in acest domeniu O situatie tensionata il aduce in cele din urma fata in fata cu un psiholog care il va ajuta sa se deschida ti sa-si accepte potentialul Filmul a primit un premiu Oscar pentru scenariu in anul 1997 Pi  Maximillian Cohen este un geniu al matematicii, el fiind si povestitorul din acest film Max are urmatoarele teorii:Matematica este limbajul naturii Tot ce ne inconjoara poate fi reprezentat si inteles prin numere Daca reprezinti grafic coordonatele oricarui sistem, apare o conexiune Prin urmare, exista conexiuni peste tot in natura El incearca sa gaseasca tiparele si legaturile din cadrul Bursei de valori cu ajutorul unui super- computer, numit Euclid A Beautiful Mind  A Beautiful Mind spune povestea matematicianului si economistului John Forbes Nash Nash face o descoperire in tinerete, fiind pe punctul afirmarii internationale insa cariera sa este perturbata in momentul in care este diagnosticat cu o boala incurabila: schizofrenia Nash isi continua activitatea cu ajutorul sotiei sale, Alicia Din lupta cu boala, el iese triumfator si primeste premiul Nobel in 1994 John Nash a decedat intr-un accident de masina anul acesta impreuna cu sotia lui Alicia Concluzie   Matematica este si va ramane in viata noastra cat vom trai Ea ne va ajuta mereu, in orice domeniu va fi nevoie de ea Orice om se loveste de matematica zilnic, chiar daca uneori nu constientizam,chiar si cele mai banale activitati pe care le facem, sau orice lucru cat de mic ar fi el, putand fi reprodus matematic, prin diverse metode Fie ca sunt instalatori, constructori, ingineri sau profesori oamenii vor avea intotdeauna nevoie de matematica, nu numai pentru gestionarea banilor ci si pentru calcularea zilelor de concediu, sau pentru a socoti in cat timp isi poate achita creditul pentru masina cea noua iar daca un matematician se poate descurca fara facultatea pe care un doctor a absolvit-o, acesta din urma nu isi poate desfasura activitatea daca nu are la baza niste cunostiinte de matematica " Legea Dezvoltarii Vietii opereaza cu certitudine matematica, la fel ca legea gravitatiei; a deveni bogat este o stiinta exacta " Wallace D Wattles in stiinta de a deveni bogat 